Bitte leserlich ausfiillen! Blatt ___ von _

blo]

i, Morderspiel - Anmeldung

Du willst mitspielen beim Mérderspiel?
e Trag' dich hier bitte mit genau den Daten ein, die auf deinem Namensschild stehen.
® Organisier' dir ein Stiick Tesafilm und mach mit Edding ein kleines Kreuzchen darauf.
® Kleb' dieses Stiick Tesafilm auf dein Namensschild. Daran erkennen sich die Mitspieler untereinander.
® Nach dem Anfangsplenum legt der Spielleiter die Mordauftrige zur Abholung bereit.

Die Regeln werden beim Anfangsplenum erklirt; zur Referenz wird bei der Mordliste im KIF-Cafe ebenfalls ein Regelblatt
aushidngen oder -liegen. Letzte Chance zur Anmeldung wird nach der Regelverlesung im Anfangsplenum sein. Das Spiel
beginnt nach dem Anfangsplenum und endet am Sonntag um 10:00h. Bitte tu' deinen Mitspielerinnen und Mitspielern einen
Gefallen und spiele nur mit, wenn du die meiste Zeit davon fiir KiFfels auffindbar sein wirst.
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Anmeldungen im Auftrag (z.B. wenn jemand erst nach dem Anfangsplenum oder Donnerstag frith ankommt) sind méglich,
sollten dann aber in der Spalte ,,spitere Anreise” mit Tag und ungefihrer Uhrzeit vermerkt werden. Ebenso wird darum
gebeten, eine absehbare verfrithte Abreise (d.h. vor So, 10:00h) in der letzten Spalte mit Tag und ungefihrer Uhrzeit zu
vermerken. Mitspielende, die den kompletten Spielzeitraum {iber anwesend sind, kénnen diese Spalten einfach frei lassen.



